
ทําไม Figma ถึงเปนตัวเลือกอันดับตน ๆ ของนักออกแบบ?

จุดเดนของ Figma ท่ีควรรู

     ไมตองเสียเวลาติดต้ังโปรแกรม หรือกังวลวาเคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีมีอยูจะรองรับหรือไม Figma ทํางานผานเว็บเบราวเซอรไดทันที รองรับ

ทุกระบบ ไมวาจะเปน Windows, Mac หรือ Linux เพียงแคมีอินเทอรเน็ตและบัญชีผูใช

    ในยุคท่ีการออกแบบ UX/UI กลายเปนหัวใจของการสรางแอปฯ และเว็บไซต เคร่ืองมือท่ีดีไมเพียงชวยใหงานออกแบบสวย แตยังชวยใหทีม

ทํางานไดเร็วข้ึน เขากันไดดีข้ึน และลดขอผิดพลาดไดอยางมาก

    หน่ึงในเคร่ืองมือท่ีมาแรงท่ีสุดในชวงไมก่ีปน้ีก็คือ Figma แพลตฟอรมท่ีรวมทุกอยางท่ีนักออกแบบตองการไวในท่ีเดียว ต้ังแตการวางแผน

ออกแบบ ทํา Prototype ทํางานรวมกับนักพัฒนา ไปจนถึงการนําเสนอผลงาน

👥 รองรับการทํางานรวมกันแบบ Real-time
     หน่ึงในคุณสมบัติท่ีทําให Figma โดดเดนคือ การทํางานรวมกันไดพรอมกันหลายคนแบบเรียลไทม คลายกับ Google Docs สมาชิกในทีม

สามารถเขามาออกแบบ ตรวจสอบ แสดงความคิดเห็น หรือปรับแกงานไดพรอมกัน

🌐 การใชงานผาน Web Browser โดยไมตองติดต้ังโปรแกรม
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💬 คอมเมนตไดตรงจุด
     ไมตองแคปหนาจอแลววงกลมแดงอีกตอไป เพราะ Figma มีระบบ Comment ในตัว ท่ีสามารถคลิกคอมเมนตลงไปในจุดใดก็ไดบนงาน

ออกแบบ ชวยใหทีมส่ือสารกันไดชัดเจนย่ิงข้ึน

     ทุกการเปล่ียนแปลงจะถูกบันทึกแบบอัตโนมัติบนระบบ Cloud ทําใหไมตองกลัวไฟลหาย หรือเวอรช่ันงานเกา ๆ สูญหาย อีกท้ังยังสามารถ

ยอนเวอรชันกอนหนาไดหากตองการ

⛅ Cloud-based บันทึกอัตโนมัติ

🔄 ทํางานรวมกับ Developer ไดดี

     Figma มีฟเจอร Inspect ท่ีชวยใหนักพัฒนาเขาถึงคาตาง ๆ เชน สี, ฟอนต, ระยะหาง, และโคด CSS ไดทันทีจากงานออกแบบ โดยไม

ตองรอใหดีไซเนอรสงไฟลพิเศษใด ๆ
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สํารวจ 3 โหมดหลักใน Figma ท่ีใชงานไดมากกวาการออกแบบ

     Figma ไมไดมีแคการออกแบบหนาจอเทาน้ัน ยังมีเคร่ืองมืออ่ืนท่ีชวยใหการทํางานในทีมมีประสิทธิภาพมากข้ึน โดยแบงออกเปน 3

ประเภทหลักดังน้ี

1. 🎨 Figma Design

     เปนพ้ืนท่ีหลักสําหรับออกแบบ UX/UI ผูใชสามารถสราง Frame (หนาจอ), สราง Component, ทํา Auto Layout, ใช Plugin, และ

สราง Prototype เพ่ือจําลองการใชงานของแอปหรือเว็บไซตได

2. 🧠 FigJam

     เคร่ืองมือสําหรับ Brainstorm และ Collaboration โดยเฉพาะ สามารถใชวางแผนไอเดีย ทํา Mindmap, Flowchart, และ Workshop

ในแบบท่ีทุกคนมีสวนรวมไดในหนากระดานเดียว

3. 📽 Figma Slides

     ฟเจอรใหมท่ีชวยใหสามารถสรางสไลดพรีเซนเทชันไดโดยตรงใน Figma เช่ือมโยงกับงานออกแบบ และแสดงผลไดแบบอินเทอรแอค

ทีฟ ไมตองสลับไปใช PowerPoint หรือ Keynote
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ฟเจอรเดนท่ีสายออกแบบไมควรพลาด

🔹 Components & Variants

     สามารถสรางช้ินสวนของ UI ท่ีนํากลับมาใชซ้ําได เชน ปุม หรือฟอรม และยังสามารถสราง Variants เพ่ือใหเปล่ียนสถานะหรือรูปแบบ

ไดโดยไมตองสรางใหมทุกคร้ัง

🔹 Auto Layout
     จัดวางตําแหนงและขนาดของวัตถุใหตอบสนองตอการเปล่ียนแปลงของเน้ือหา เชน ขอความยาวข้ึน ปุมก็ขยายตามโดยอัตโนมัติ ลดเวลา

ในการจัดเรียงเลยเอาตแบบแมนนวล

🔹 Prototyping
      สราง Flow การใชงานและเช่ือมโยงหนาจอแบบมีปฏิสัมพันธได เชน คลิกแลวเปล่ียนหนา มี Animation หรือเล่ือนหนาแบบแอปจริง ๆ
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สรุป
     Figma ไมใชแคเคร่ืองมือออกแบบหนาจอ แตคือแพลตฟอรมท่ีชวยใหทีมทํางานรวมกันไดต้ังแตตนจนจบ  ต้ังแตการรวบรวมไอเดีย

วางแผน ออกแบบ รวมไปถึงการนําเสนอผลงาน

Figma เหมาะกับท้ัง ผูเร่ิมตน และ ทีมมืออาชีพ ท่ีตองการ

เคร่ืองมือออกแบบท่ีใชงานงาย

ทํางานรวมกันกับทีมไดแบบเรียลไทม

รองรับท้ัง UX/UI, การวางแผน และการพรีเซนต

สรางงานไดครบในท่ีเดียว ไมตองยายขามเคร่ืองมือหลายตัว

ในยุคท่ีทุกอยางตองเร็ว ยืดหยุน และทํางานเปนทีมไดดี

 Figma คือเคร่ืองมือท่ีท้ังนักออกแบบและนักพัฒนาไววางใจ 💻✨

🔹 Style Guide & Design System
     สามารถสรางระบบงานออกแบบกลาง เชน ชุดสี, ฟอนต, ระยะหาง และนําไปใชท่ัวท้ังโปรเจกตไดอยางเปนระบบ ชวยใหทีมออกแบบ

คงความสม่ําเสมอ

รวบรวมโดย : นางสาวศุภาพิชญ พันธุพุม 
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แหลงท่ีมา : Figma Official Website.Figma Blog. Figma YouTube Channel. 


